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[bookmark: _Toc533712590][bookmark: _Toc507571229]一、赛事介绍
[bookmark: _Toc944599919]大赛简介
文旅领域知识图谱是构建智能化文旅服务应用（如景区智能导览、旅游问答、线路推荐、文化溯源等）的重要基础设施。近年来，随着互联网上文旅相关内容的爆发式增长，以及历史文化数据的持续开放与沉淀，构建文旅领域知识图谱已具备充足的数据来源基础。然而，相比通用领域知识图谱，文旅领域知识图谱的构建面临三类核心技术挑战，严重制约了知识图谱的质量与实用性：其一，实体消歧与规范化——同一实体在不同来源中往往存在大量别名、简称、历史称谓及俗称，如何实现跨来源、跨表述的实体对齐是首要难题；其二，细粒度有效实体提取——原始数据中夹杂大量语义宽泛的泛化实体，如何识别并过滤以保持图谱的领域聚焦度是关键问题；其三，跨模态知识融合——现有方法主要依赖文本，未能充分利用图片和视频中蕴含的丰富知识，如何将多模态内容与文本知识有机融合是推动图谱走向实用的重要方向。
为促进学术界和工业界在上述三大挑战上的技术突破，新华智云科技有限公司在 CCKS 2026 大会组织本次评测任务。本评测任务基于公开的历史文化数据集及互联网文旅数据，围绕细粒度有效实体提取与消歧、跨模态知识扩充两个子任务展开，旨在推动文旅领域知识图谱构建技术的创新发展，并促进学术成果向实际智能文旅应用场景的落地转化。
新华智云科技有限公司依托阿里云天池平台在 CCKS 2026 大会组织本次评测任务。
[bookmark: _Toc1691720009]赛程安排
评测任务发布：4 月 25 日
报名时间：4 月 25 日—7 月 3 日
训练数据发布：5 月 22日
测试 A 榜数据（测试集 A）发布：5 月 22日
测试 A 榜评测截止：7 月 2 日
测试 B 榜数据（测试集 B）发布：7 月 3 日
测试 B 榜评测截止：7 月 10 日
评测排名通知：7 月 17 日
评测论文提交：8 月 3 日
CCKS 2026 会议日期（评测报告及颁奖）：8 月 21 日—23 日
报名方式：
阿里云天池平台将开放本次比赛的组队报名，登录比赛官网，完成个人信息注册，即可报名参赛；选手可以单人参赛，也可以组队参赛。组队参赛的每个团队不超过 5 人，每位选手只能加入一支队伍。
选手报名、组队变更等操作截止时间为 7 月 3 日 23:59:59；各队伍（包括队长及全体队伍成员）需要在 7 月 3 日 23:59:59 前完成实名认证（认证入口：天池官网 - 右上角个人中心 - 认证 - 支付宝实名认证），未完成认证的参赛团队将无法进行后续的比赛。
选手需确保报名信息准确有效，组委会有权取消不符合条件队伍的参赛资格及奖励；B 榜前 10 名队伍将被要求提交代码进行复现审核，如果无法提交代码或结果相差较大将依次递补。
前若干名（等待组委会最终通知）队伍可提交评测论文，论文经审稿后如被接收，将发表于 CCKS 2026 评测论文集（EI 索引）。
请扫码加入大赛官方钉钉群，最新通知将会第一时间在群内同步。（“CCKS2026-跨模态文旅知识图谱构建”钉钉群号 185120003652 ）
[image: ]
[bookmark: _Toc54704983]参赛规则
报名规则：
大赛面向全社会开放，个人、高等院校、科研单位、企业、创客团队等人员均可报名参赛。新华智云科技有限公司内部员工均可报名参赛但无获奖资格；
所有参赛选手都必须在天池平台中注册、报名。参赛选手需确保注册时提交的信息准确有效，比赛资格及奖金支付均以提交信息为准；
[bookmark: _GoBack]参赛选手在天池中组队，参赛队伍成员数量不得超过 5 个，报名截止后不允许更改队员名单；
每支队伍需指定一名队长，队伍名称不超过 15 个字符，队伍名的设定不得违反中国法律法规或公序良俗词汇，否则组织者有可能会解散队伍；
每名选手只能参加一支队伍，一旦发现某选手以注册多个账号的方式参加多支队伍，将取消相关队伍的参赛资格。
系统开发规则：
开发工具：允许使用任何开源代码或工具，但禁止使用任何未公开发布或需要授权的代码或工具；鼓励使用大模型辅助系统设计或代码编写，允许在系统中引入 70B 以下的开源模型，但禁止在测试阶段调用任何在线闭源模型 API、商业大模型服务、互联网搜索服务或其他需要人工参与的人机交互方式；提交结果必须能够通过参赛代码复现。
数据增强：参赛选手仅允许基于训练集进行数据增强（例如通过裁剪、拆分、词语替换或格式调整等方法生成新的数据样本），但须确保严格保留原始数据的语义；禁止引入任何外部知识或生成完全新创的内容，不得使用额外的外部标注数据。
提交测试：参赛队伍可在参赛期间随时上传测试集的预测结果，A 榜每天 3 次、B 榜每天 5 次，排行榜每小时整点更新。
[bookmark: _Toc303648365]评奖规则
[bookmark: _Toc996925283]奖励设置
本次任务总奖金池为 10000 元，奖金设置如下：
第一名：人民币 5000 元，1 支队伍
第二名：人民币 3000 元，1 支队伍
第三名：人民币 2000 元，1 支队伍
奖金说明：
若获奖者获得的现金奖励依法需代扣代缴相应税款，大赛组委会将根据相关税务法律法规要求向税务机关提供必要的税务申报信息（包括获奖者的身份信息、现金奖励金额等税务机关要求的信息），并由大赛组委会依法完成相应税款的代扣代缴，代扣代缴税款由获奖者承担。
获奖证书和评测论文投稿：
比赛优胜者会获得中国中文信息学会颁发的获奖证书，并有机会投稿评测论文。优秀的评测论文将被推荐至 CCKS 主会及对应期刊发表，将有机会在 CCKS 主会上分享研究成果。
[bookmark: _Toc655817487]资格审查
B 榜排名前 10 名参赛队伍需额外提交相关材料以供资格审查，用于评定最终奖励。
提交材料：
一个压缩包，包括：
结果文件：测试集预测结果（一个 jsonl 文件），命名为 submit.jsonl；
系统代码：要求提交所有的系统代码，确保程序能够正确运行，且所得结果与 submit.jsonl 相符；
方法及系统描述文档：一个 pdf 或 markdown 文件（可带图片等附件），命名为 README.xxx，包含算法描述和系统运行配置两部分（注：非评测论文，评测论文撰写要求见 CCKS2026 官网）。
注意事项：
若没有提交上述材料，将视为自动放弃参与评奖。评奖资格将会自动顺延至排名紧随其后的队伍。选手需要将以上材料在截止日期前发送至大赛联系邮箱。
[bookmark: _Toc1438427605]组织者和联系人
任务组织者：
仇应俊（新华智云科技有限公司） 
王灿进（新华智云科技有限公司） 

任务联系人：
仇应俊：qiuyingjun@shuwen.com 
王灿进：wangcanjin@shuwen.com 
[bookmark: _Toc68306611][bookmark: _Toc1429342956]二、赛题与数据
[bookmark: _Toc1214986150]任务描述
"跨模态文旅领域知识图谱构建"评测任务将细粒度有效实体提取消歧与跨模态知识扩充有机结合，采用双任务评测框架，对参赛系统在文旅知识图谱构建全链条上的综合能力进行评测。
本评测任务包含以下两个子任务：
[bookmark: _Toc1997707374]子任务一：细粒度有效实体提取与消歧
给定一段来自旅游攻略、景区介绍、社交媒体等渠道的文旅相关文本，要求参赛系统从中识别并提取出所有细粒度有效实体——即在文旅知识图谱构建中具有实际信息价值的领域特定实体，同时过滤掉语义宽泛、对知识图谱无增量价值的泛化实体，并判断不同表述是否指向同一真实实体，完成实体对齐与规范化。评测重点考察系统在完整段落语境下对实体粒度的判断能力，以及在保留有效领域实体与过滤通用噪声实体之间的平衡能力。
应提取的细粒度有效实体示例：西湖断桥、夫子庙秦淮河风景区、东坡肉、徽派建筑、苏州评弹等；
应过滤的泛化实体词（类别性通用概念）示例：文学作品、地方名人、图书馆、景区大门、历史人物、地方特色、传统美食等。
[bookmark: _Toc1708497620]子任务二：跨模态知识扩充
给定一批已有基础属性的文旅实体（如景区、美食、非遗项目等），以及与之关联的图片或视频片段，要求参赛选手从多模态内容中抽取结构化知识，补充实体的图谱属性维度（如景区建筑风格、美食外观描述、地貌类型、非遗视觉特征等）。
属性抽取：从图片/视频中提取景区建筑风格、美食外观描述、地貌类型、非遗视觉特征等结构化属性；
[bookmark: _Toc715655303]数据集
[bookmark: _Toc2110254321]语料简介
本次评测任务使用的数据集由以下两类来源构建：
公开历史文化数据集：基于公开发布的历史人物、古地名、非物质文化遗产、历史典籍等结构化与半结构化数据，经人工标注与质量审核后形成；
互联网文旅数据：通过合规采集方式获取公开旅游平台、景区官网、社交媒体等来源的文旅相关文本、图片及视频内容，涵盖景区、美食、民俗、非遗等文旅核心领域，经数据清洗、隐私脱敏和人工标注后形成。
数据集分为训练集、测试集 A 和测试集 B，训练集用于系统开发，测试集 A 用于排行榜评测，测试集 B 用于最终评测，测试集标注结果不对外公开，以保障评测公平性。数据集规模及详细格式规范将随样例数据集一并发布。
[bookmark: _Toc1351942842]标签与字段定义
子任务一数据格式（细粒度有效实体提取与消歧）：
每条样本包含以下字段：
id：样本唯一标识符；
passage：待提取实体的文旅相关文本段落；
entities：从 passage 中提取的所有细粒度有效实体列表（测试集不提供）。
子任务二数据格式（跨模态知识扩充）：
每条样本包含以下字段：
id：样本唯一标识符；
entity_name：文旅实体名称；
entity_type：实体类型（scenic_spot / food / intangible_heritage）；
base_attrs：实体已有的基础文本属性（json 对象）；
media_paths：关联图片或视频文件路径列表；
target_attrs：待预测的结构化属性字段（测试集不提供）；
[bookmark: _Toc1726360234]训练集样例
子任务一训练集样例：
{"id": "t2_001", "passage": "宏村是安徽黄山脚下的千年古村，徽派建筑保存完好，村内月沼倒映白墙黛瓦，2000年被列入世界文化遗产，是中国传统聚落的杰出代表……", "entities": ["宏村", "安徽", "黄山", "徽派建筑","月沼"]}
{"id": "t2_002", "passage": "中国拥有悠久的历史文化传统，各地美食风格迥异，其中苏州的松鼠桂鱼和碧螺春茶享誉全国……", "entities": ["苏州", "松鼠桂鱼", "碧螺春"]}
子任务二训练集样例：
{
  "id": "t3_001",
  "entity_name": "宏村",
  "entity_type": "scenic_spot",
  "base_attrs": {"location": "安徽省黄山市黟县", "established": "北宋"},
  "media_paths": ["images/hongcun_001.jpg", "images/hongcun_002.jpg"],
  "target_attrs": {
    "architectural_style": ["徽派建筑"],
    "visual_features": ["马头墙", "白墙黛瓦", "水系环绕"],
    "landscape_type": ["皖南水乡"]
  }
}
[bookmark: _Toc284898221]测试集
测试集 A 与训练集分布类似，测试集 B 将引入更多新的文旅实体和更多样化的图文数据，以考察系统的泛化性。测试集中不提供 label 及 target_attrs 字段。
[bookmark: _Toc1543351184]评价指标
本次评测采用分子任务独立评测、加权综合排名的评价方式。各子任务均以 F1 值作为主要排名依据，综合排名由两个子任务的 F1 值加权平均得出。
[bookmark: _Toc1795861022]子任务一评价指标（细粒度有效实体提取与消歧）
采用实体级集合匹配 Micro-F1 作为主要评测指标。对每条样本，将系统预测的实体集合与标准答案实体集合进行逐元素匹配，在全量样本上累计 TP、FP、FN 后统一计算 Precision、Recall 与 F1。
具体定义如下：
TP：预测实体集合与标准答案实体集合的交集元素数；
FP：预测实体集合中不在标准答案里的元素数（预测了但不该提取的）；
FN：标准答案实体集合中未被系统预测到的元素数（漏提取的）。
匹配规则：
实体字符串匹配前进行归一化处理（去除首尾空格、统一全半角），归一化后完全一致视为匹配成功；
实体集合无序，顺序不影响得分；重复预测的实体按一次计；
说明：评测以段落为单位，系统需对每段 passage 输出一个实体列表；在全量段落上累计 TP、FP、FN 后统一计算 Micro-F1，作为子任务一的综合得分参与综合排名。
[bookmark: _Toc153538169]子任务二评价指标（跨模态知识扩充）
子任务二以属性抽取 F1 作为评测指标，参与综合排名的得分即为属性抽取 F1。
子任务二得分 = 属性抽取 F1
[bookmark: _Toc1388146336]属性抽取 F1
针对每个属性字段（如 architectural_style、visual_features 等），将预测值集合与标准值集合视为无序集合，逐元素进行匹配，统计全量样本的 TP、FP、FN 后计算 Micro-F1。
元素匹配规则：
精确匹配：预测值与标准值字符串完全一致，计为 TP；
归一化模糊匹配：对预测值进行归一化处理（去除空格、统一全半角、繁简转换）后再行比对；精确匹配优先，模糊匹配仅作补充，不重复计分；
顺序无关：属性值列表按集合处理，元素顺序不影响得分；
重复元素按一次计。
[bookmark: _Toc313128144]综合排名
最终综合排名依据两个子任务得分的加权平均计算，权重分配如下：
子任务一（细粒度有效实体提取与消歧）：权重 60%；
子任务二（跨模态知识扩充）：权重 40%。
综合得分 = F1_task1 × 0.6 + F1_task2 × 0.4
排行榜将同步展示各子任务得分及综合得分，以综合得分从高到低排序。
[bookmark: _Toc1409781058]结果提交
[bookmark: _Toc1003164455]刷榜阶段
参赛队伍可在参赛期间随时上传测试集预测结果。测试集 A（A 榜）每天最多提交 3 次，排行榜每小时整点更新，以历史最优成绩进行排名展示。
提交文件为 jsonl 格式，每行一个 json 对象，包含以下字段：
id：样本唯一标识符，与测试集一致；
子任务一：entities 字段（提取的实体字符串列表）；
子任务二：target_attrs 字段（json 对象）。
[bookmark: _Toc290882588]评奖阶段
测试集 B（B 榜）发布后，参赛队伍在规定时间内提交最终预测结果。B 榜前 10 名队伍需额外提交代码及系统描述文档以供资格审查。
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