


CCKS2026 大 模 型 知 识 编 辑 评 测
任务简介
大模型通过将海量的、以文本序列为主的世界知识预先学习进神经网络中，并通过参数化空间实现对知识的处理和操作，其揭示了大规模参数化神经网络在习得和刻画世界知识上的巨大潜力。不同于传统的符号知识工程，大模型的隐式参数知识具有表达能力强、任务泛化好等优点。
然而，大模型在处理和理解知识方面仍然存在一些挑战和问题，包括知识更新的困难，以及模型中潜在的知识谬误问题。随着模型参数量变大，大模型更新的成本逐渐变得非常高昂，而且更新后的模型鲁棒性难以保障。大模型微调、检索增强（RAG）和局部参数更新都是处理大模型知识谬误问题的技术手段之一。研究大模型知识编辑技术，以便使其可以像人类每天读书、看报一样进行知识更新具有重要意义：1）可以深入理解大模型知识存储机理；2）实现高效、低成本地大模型知识更新以缓解知识谬误问题；3）擦除模型参数中隐私、有害信息以实现大模型应用安全。 大模型知识编辑方法一般可分为内部更新和外部干预方法。内部更新方法通过定位等方式来对大模型参数进行局部更新，外部干预法则在保留大模型原参数的前提下植入参数补丁或进行提示增强。本次评测将依托阿里巴巴天池平台（https://tianchi.aliyun.com/）展开。
赛程安排 
    本次大赛分为初赛和复赛两个阶段，具体安排和要求如下：
    报名组队——————5月1日—7月15日
    初赛阶段——————5月1日—7月15日
    复赛阶段——————7月15日—8月15日
    评测论文——————9月1日
    评测颁奖——————9月19日-22日

    报名组队与实名认证（2026年5月1日—7月15日）
    报名方式：5月1日阿里天池平台(https://tianchi.aliyun.com/)将开放本次比赛的组队报名、登录比赛官网，完成个人信息注册，即可报名参赛；选手可以单人参赛，也可以组队参赛。组队参赛的每个团队2-3人，每位选手只能加入一支队伍；
选手需确保报名信息准确有效，组委会有权取消不符合条件队伍的参赛资格及奖励；复赛前3名队伍将被要求提交代码和编辑后模型的checking points进行复现审核，如果无法提交代码或结果相差较大将取消名词并依次递补。
    选手报名、组队变更等操作截止时间为7月15日23：59：59；各队伍（包括队长及全体队伍成员）需要在7月15日23：59：59前完成实名认证（认证入口：天池官网-右上角个人中心-认证-支付宝实名认证），未完成认证的参赛团队将无法进行后续的比赛；
    大赛官方钉钉群请搜索Group Number：84640002889，或扫描以下二维码加入，最新通知将会第一时间在群内同步：
[image: ]钉钉群二维码
初赛阶段（2026年5月1日 - 2026年7月15日  UTC+8）
    初赛的几个关键时间点： 5月1号天池平台将开放比赛数据集和系统测评。
选手报名成功后，参赛队伍通过天池平台下载数据，本地调试算法，在线提交结果。
    初赛提供训练数据集，供参赛选手训练算法模型；同时提供测试数据集，供参赛选手提交评测结果,参与排名。初赛阶段提交格式在具体任务章节有详细介绍。
    初赛时间为2026年5月1日-2026年7月15日，系统每天提供2次评测机会，系统进行实时评测并返回成绩，排行榜每小时进行更新，按照评测指标从高到低排序。排行榜将选择参赛队伍在本阶段的历史最优成绩进行排名展示。
    本次评测初赛仅供热身和熟悉任务设定，不淘汰队伍。
    复赛阶段（2026年7月15日—2026年8月15日，UTC+8）
复赛阶段会提供复赛测试数据集下载，供参赛选手提交评测结果，参与排名。复赛阶段提交规范和初赛阶段保持一致。
    复赛时间为2026年7月15日-2026年8月15日。本阶段，系统每天提供5次实时评测，每小时更新排行榜，按照评测指标从高到低排序。排行榜将选择参赛队伍在本阶段的历史最优成绩进行排名展示。复赛提交截止时间8月15日17：59：59。
    复赛结束后，大赛组织方将通知top3优胜队伍提交代码和训练/编辑后的模型权重，赛题组织方将对优胜参赛队伍代码进行审核，要求模型能复现出最优提交成绩。对于未提交、复现未成功或审核不通过的队伍，将取消资格和比赛奖励，并通知递补选手。最终队伍排名按照复赛成绩核算，榜单将在官方完成代码审核后公布。
    另：本次赛事若要求论文环节，则将以CCKS 2026的通知要求为准。
规则
1. 所有参赛选手都必须在天池平台管理系统中注册；
2. 参赛选手需确保注册时提交信息准确有效，所有的比赛资格及奖金支付均以提交信息为准；
3. 参赛选手在管理系统中组队，参赛队伍成员数量不得超过3个，报名截止日期之后不允许更改队员名单；
4. 每支队伍需指定一名队长，队伍名称不超过15个字符，队伍名的设定不得违反中国法律法规或公序良俗词汇，否则组织者有可能会解散队伍；
5. 每名选手只能参加一支队伍，一旦发现某选手以注册多个账号的方式参加多支队伍，将取消所有相关队伍的参赛资格；
6. 允许使用开源代码或工具，但不允许使用任何未公开发布或需要授权的代码或工具；
7. 除主办方提供的数据集外，参赛选手允许使用公开可获得的预训练数据（如词向量、字向量等），评测严禁标注测试集或构造测试集相似数据进行训练。
8. 参赛队伍可在参赛期间随时上传验证集的预测结果，初赛阶段每天2次机会，复赛阶段每天5次机会。管理系统会定时更新各队伍的最新排名情况。

奖励设置
本次任务总奖金池设为5000元，奖金设置如下：
· 第一名：3000元，1支队伍
· 第二名：1000元，1支队伍
· 第三名：1000元，1支队伍
[bookmark: 奖励设置]奖金说明：
若获奖者获得的现金奖励依法需代扣代缴相应税款，大赛组委会将根据相关税务法律法规要求向税务机关提供必要的税务申报信息（包括获奖者的身份信息、现金奖励金额等税务机关要求的信息），并由大赛组委会依法完成相应税款的代扣代缴，代扣代缴税款由获奖者承担。
获奖证书和评测论文投稿：
比赛优胜者会获得中国中文信息学会颁发的获奖证书，并有机会投稿评测论文。优秀的评测论文将被推荐至 CCKS 主会及对应期刊发表，将有机会在 CCKS 主会上分享研究成果。


任务组织者和联系人
任务组织者：
张宁豫，浙江大学
姚云志，浙江大学
方继展，浙江大学
徐浩铭，浙江大学
徐柯伟，浙江大学
陈文亮，苏州大学
黄新武，苏州大学
熊浩，苏州大学

学术指导组：
陈华钧，浙江大学
  漆桂林，东南大学
  王昊奋，同济大学

任务联系人：
方继展：fangjizhan@zju.edu.cn
张宁豫：zhangningyu@zju.edu.cn  
   熊浩： hxiongxionghao@stu.suda.edu.cn
   黄新武：xwhuang1@stu.suda.edu.cn
   陈文亮：wlchen@suda.edu.cn
支持社区
中文开放知识图谱OpenKG



任务描述
知识编辑的目标是通过修改大模型中的特定知识以缓解知识谬误问题。知识编辑通常包含三个基本的设定：知识新增、知识修改和知识删除。知识新增旨在让大模型习得新知识。知识修改旨在改变已存储在大模型内部的知识。知识删除旨在让大模型遗忘已习得的知识。
任务目标
编辑大模型习得的知识，然后给定相关的提示，大模型输出对应知识的答案。

	输入
	输出

	与新知识相关的提示
	新知识的答案

	示例

	Who is the current president of the US?
	Donald Trump

	What is Mozart's hometown?
	Paris


数据集介绍
初赛训练集
初赛使用非结构化知识编辑数据集 PersonUKE。该数据集以人物实体为核心，从 Wikipedia页面更新中自动构建，聚焦真实发生修订更新的内容，涵盖知识修改等典型编辑场景。相比以结构化三元组为基础的传统知识编辑数据集，PersonUKE 更强调非结构化语境下的知识表达形式，能够更真实地反映大模型在复杂文本环境中的知识更新与推理能力。
以下是PersonUKE的数据格式示例：
{
"prompt": "Which football team does DeNarius McGhee currently play for?",
// 编辑请求
"target_new": "DeNarius McGhee is currently the wide receivers coach for the Utah State Aggies football team. An American former quarterback, McGhee played his college football at Montana State University before transitioning into a coaching career. His coaching profile is officially listed with Utah State Athletics, and he has previously held coaching positions with other teams, including the Houston Texans and the New Orleans Saints.",
// 编辑目标
// prompt和target_new构成一次编辑
    "portability": [
        {
            "prompt": "What college did DeNarius McGhee play football at?",
            "answer": "Montana State University."
        },
{
            "prompt": "What position did DeNarius McGhee play during his playing career?",
            "answer": "Quarterback."
        }
],
// 评测编辑后模型的一致性，对应的是Consitency指标
    "rephrase": [
        "What is the current team of DeNarius McGhee?"
]
// 评测编辑后模型的泛化性（要求更低）
 "locality": [
        {
            "prompt": "In which city was DeNarius McGhee born?",
            "answer": "McComb"
        },
{
            "prompt": "Which football team does Sean McVay currently coach for?",
            "answer": "Los Angeles Rams."
        }
    ],
// 评测编辑后模型的局部性
}
复赛测试集
复赛使用的编辑数据集同初赛PersonUKE。
评测指标
· 成功率（Edit Success，ES）：编辑后的模型正确回答提示问题本身且对具有相似表达的输入给出正确答案的概率。
· 一致性（Consitency，Con）：编辑后的模型对非结构化文本中相关子问题给出正确答案的概率。
· 泛化性（Generalization，GEN）：编辑后的模型对prompt的重述进行回答，评测模型经过编辑之后对同一条知识但是不同表达方式的泛化性。
· 局部性（Locality，LOC）：没有改变与被编辑知识无关的知识的概率。
· 流畅度（Fluency， FLUE）：衡量编辑后模型的生成能力。具体来说，计算bi-gram和tri-gram熵的加权平均值来评估文本生成的多样性。该值的降低表明生成文本的重复性增加。

每一个数据集的结果采用不同指标的加权平均
· 0.2*ES + 0.2*Con + 0.25*GEN + 0.25*LOC + 0.1*FLUE
基线模型
本次评测的基线由大模型知识编辑工具EasyEdit (https://github.com/zjunlp/EasyEdit ) 提供。比赛使用的大模型为https://huggingface.co/Qwen/Qwen3-4B-Instruct-2507。

实验设定
初赛和复赛仅需single edit。
任务提交说明
参见天池平台要求
最终提交文件要求
参见天池平台要求
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